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- Rezim odpocitavani Casu, Cas definovany uzivatelem. Maximalni ¢as 9h59m59s.
- Rezim pocitani ¢asu, maximalni ¢as 9h59m59s.

- Cas Ize upravovat b&hem prestavky.

- V8echna nastavena data Ize nahrat automaticky.

- Zvukové upozornéni

- Indikace nizké baterie

- 2 kusy AAA baterii a nizka spotfeba energie

ZOBRAZENI A SYMBOLY
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HODINY MINUTY  SEKUNDY HODINY MINUTY SEKUNDY
Symbol Funkce Symbol Funkce
:‘li: blikajici, rezim o b Hraje je pozastavena nebo
=,~ | odpoc&itavani Easu - skoncena

slaba baterie, potfeba

vyménit baterii 4 or P hodiny bézi

blikajici, kriticky nizka drovefi =
-~  baterie, bez zvuku, potieba & | 7> | barva hrace, &ema nebo bila
vwmeénit baterii

zvuk je zapnuty




snizeni blikajici Cislice; kratce stisknéte pro zapnutiivypnuti

e Zvukoveho upozornéni béhem pauzy
Q. FIE zvyseni blikajici Cislice; dlouze stisknéte k zobrazeni

dokoncenych kol

Zahajeni nebo pozastaveni méfreni casu; podrite na 2 viefiny
pro zadani ruéniho nastaveni
potvrdit nastaveni

— piepinani hracu pfi hie &
onoFF, ON/OFF; restart
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TLACITKA




OBSLUHA HODIN

1. Zapnout / restartovat

- Stisknéte tlacitko 6 pro zapnuti hodin.
- Opét stisknéte pro vypnuti hodin.

2. Nastaveni hodin

- méfeni Casu

Po zapnuti hodin na displeji vedle prvni levé Cislice blika "0", ostatni Cislice jsou na nule,
stisknéte tlaCitko 3 pro méfeni Casu.

Pokud na displeji nejsou samé nuly, nastavte vSechny Cislice na nulu, poté hodiny mohou
zacCit méfit Cas.

- odpocitavani ¢asu

Nastavte Cas na displeji podle pozadovaného ¢asu odeditani.

- Nejdfive nastavte zakladni ¢as levého hrace, poté pravého hrace.

- Stisknéte tlacitko 2 nebo 1 pro nastaveni Cisel. Drzte tlaCitko pro rychlejsi nastaveni.
Stisknéte tlaCitko 4 pro potvrzeni nastaveného Cisla a tim se pfesunete na dalsi Cislo. Poté
stisknéte opét tlaCitko 4 pro ukoncéeni nastaveni.

- Manualni nastaveni se z posledniho turnaje ulozi. Pokud nepotfebujete pfi nové hfe
nastaveni ménit, jen stisknéte tlacitko 3 pro potvrzeni. o

- po ukonéeni nastaveni se na displeji zobrazi symbol pauzy. 4 =7 ¥

Nyni jsou hodiny pfipravené pro spusténi.

3. Zvukové oznameni

- pii vychozim nastaveni je zvuk zapnuty a hodiny zobrazuji ikonu <

- pokud zvuk pfi hfe nepotfebujete, stisknéte béhem pauzy nebo pred ¢asovanim tlacitko 1
pro vypnuti zvuku. Symbol zvuku zmizi z displeje a hra bude pokracovat bez zvuku.

4. Zahajeni hry

- Po potvrzeni €asu hrac stiskne tlaCitko 5 pro vybér barvy, hrac¢ s bilymi figurkami zacina
prvni a tlagitko na jeho strané je nahore.

- stisknéte tlaCitko 3 pro zahajeni hry a ¢as hraci s bilymi figurkami zaCne bézet, Sipka <«
smérfuje na hrace s bilymi figurkami.

- hradi se po kazdém tahu méni po stisknuti vlastni strany tlaCitka 5.

5. Pauza
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- Kratce stisknéte tlacitko 3 b&éhem hry pro jeji pozastaveni, displej zobraziPro
pokraCovani hry opét stisknéte tlaCitko 3.

6. Uprava éasovaée béhem hry

- pro upravu Casu stisknéte tlacitko 3 pro pozastaveni hry.

- Podrzte tlaCitko 3 na dve vtefiny a za¢nou blikat Cisla na levé strané.

- Nejdfive upravte €as levého hrace, poté pravého.

- Nakonec upravte Cislo ukon¢enych taha.

- Stisknéte tlacitko 1 nebo 2 pro upravu blikajiciho tlaCitka, stisknéte tlaCitko 4 pro
potvrzeni. Po upravé vSech Cisel stisknéte tlacitko 4 pro opusténi nastaveni.

7. Kontrola béhem hry nebo po skon¢eni hry
- stisknéte tlacitko 2 pro kontrolu poctu ukoncenych kol.



8. Ukongéeni hry (odpocitavani €asu)

- Jakmile jednomu hraci dojde stanoveny Cas, zacne blikat ikona vlajeCky a hrac tak
prohrava.

- Hodiny umi zvukové oznamit konec ¢asového useku, pokud je funkce zapnuta. Ozve se
kratké pipnuti 10 vtefin pfed koncem odpoctu. Pfi poslednich 5ti vtefinach se kazdou
vtefinu ozve jedno pipnuti. Pfi posledni vtefiné se ozve dlouhé pipnuti.

9. Restartovani hry

- Stisknéte ON/OFF pro vypnuti a zapnuti hodin.

- po zapnuti hodiny zobrazi Cas posledni hry, pokud jesté néjaky Cas zbyva, stisknéte
pouze tlacitko 3 pro potvrzeni. Jinak stisknéte tlaCitko 2 nebo 1 pro nastaveni nového Casu
a pote stisknéte tlacitko 4 pro potvrzeni.

BATERIE A JEJi VYMENA

1. Baterie a napajeni

- tyto hodiny jsou napajeny pomoci 2x AAA baterii. Pfed prvnim pouzitim odstrarite
izolagni pasek.

- pokud hodiny nebudete pouzivat delSi dobu, doporu€ujeme baterky vyjmout.

- pokud se objevi znaCka slabé baterie, je potfeba baterie vyménit. Kdyz se znacCka objevi
poprvé, maji baterky stale dost energie pro dokonceni soucasné hry.

- jakmile zaCne znacka slabé baterky blikat, znamena to, Ze je stav baterii velmi nizky.

- v pfipadé poruchy doporu€ujeme baterky nejdfive vyjmout a poté opét viozit, €¢imz se
hodiny resetuji.

2. Vyména baterii
- odstrante kryt baterii a vyjméte staré baterie. Vlozte nové dvé AAA baterie podle stran ,+*
a ,-“. Opét vlozte zpét kryt a staré baterie zlikvidujte dle norem Vasi zemé.

UDRZBA

- Tyto hodiny nejsou vodéodolné. Vyhnéte se kontaktu s vodou.

- Skladujte a pouzivejte tyto hodiny pfi teplotnim rozmezi -5°C ~ +50°C. Extrémni teploty
zkracuiji zivotnost elektronickych soucastek, niCi baterie a nékteré plastoveé ¢asti hodin.

- Zachazejte pfi manipulaci s hodinami opatrné. Jinak hrozni zni€eni zakladni desky a
hodin.

- Hodiny ¢istéte navihéenym jemnym hadiikem, NEPOUZIVEJTE chemicka rozpous$tédla
a hruby textil.



TECHNICKE SPECIFIKACE

- Baterie: 2ks AAA baterii (doporucené alkalické baterky)
- Pfesnost: lepSi nez +1 sekunda za den

- Teplota: -5°C ~ +50°C

- Vlhkost: <95%

Distributor v CR:
RADANSPORT s.r.o.
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